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Ⅰ绪论
人类最基本的本能可以说是对新事物的好奇心和对追求更美好之生活的欲望。以知识为基础的经济,是能够满足人类这些基本需求的手段之一。
因此，包括美国在内的世界各个国家如果遇到经济危机，就将“以知识为基础的经济”作为口号提出，并制定相应的政策加以实施,以便应对经济危机。 
从2007年6月源于美国次贷危机的金融危机到2011年7月美国信用风险以及在此影响下标准普尔（S&P）对美国国家主权信用的调降，再到欧洲国家的财政危机，世界经济坠入了无止境的悬崖。
为应对全球范围内出现的“新经济危机（The New Economic Crisis）”，世界各国对知识经济（Knowledge based Economy 以下称“KBE”）再度给予了关注。
经济合作与发展组织（OECD）从2011年下半年起，选定知识经济（Knowledge based Capital: KBC）作为“新发展的源泉”，并开始对其进行研究。
2013年2月25日朴槿惠就任了韩国第18届总统，在朴槿惠总统以“改变世界的承诺，负有责任的变化”为题的大选公约中出现如下字句。
“如今社会，已经跨越以投资能力为区分成败的产业结构而步入了以脑力竞争（创造力、想象力、创意）决定胜败的时代。─我要创设一个专门机构，让创造力、想象力结合起来，推动创造经济的发展和以科学技术为中心的国政运营。”
朴槿惠政府还就创设“未来创造科学部”这一新部门，向国会提交了政府组织法修正案。

而在五年之前的2008年就任第17届总统，如今已结束五年任期并于今天2月24日退任的李明博总统当时以“一流国家、充满希望的共同体─大韩民国”为题的大选公约中有下面一段文字。
 “为了应对‘融合的时代’，我会尽最大努力，积极支持融合产业。让融合多种领域的技术得到创造和应用，从而孕育出新的产业来。”
李明博政府根据选举公约创设了叫作“Ministry of Knowledge Economy”的部门。
朴槿惠总统的“创造经济”和李明博总统的“知识经济”具体有何区别，本文不作研究。但是两者的初衷具有相同点，即都在反映强调知识之价值的新的模式。
只不过，朴槿惠政府认为：以信息为中心的知识社会已经告一段落；而不拘泥于固定思维方式的创造性，在弥补独创性、动力性、永久性等信息所具有的缺陷的同时，逐渐作为引领社会发展的核心动力出现。她认为如今社会正是通过感性、经验等文化和以人为本的思维方式以及活动来创造新的价值的创造性社会。
正如彼得∙德鲁克教授曾明确指出：“没有知识的国家将死路一条”，在金大中总统大选公约中“知识就是经济发展的动力”的认识下，知识经济作为国家经营层面的任务出现之后，对这一问题的研究和探讨一直在延续。
而在韩国实现知识经济社会，主要有两大块任务。其一是为韩国经济的发展，将如何建立起知识经济；其二为对于在知识经济社会中出现的社会的经济问题，应如何应对。
但是在韩国大部分的探讨都围绕着“为发展经济要有必要实现知识经济”进行；对于“随着知识经济社会的发展而出现的社会的经济问题”，几乎无人关注和研究。
本文将就在韩国实施知识经济的与著作权制度的相互关系，作一初步分析和论述。

Ⅱ 以知识为基础的经济的定义和沿革
一、定义
以知识为基础的经济是指知识
（Knowledge）或者人力资本（human capital）等无形资产（intangible assert）代替资源或者资本设备等实物资本（physical capital），对经济发展和社会发展起到重要作用的资本主义的发展阶段
。
二、沿革
在21世纪国家竞争力的根本在于知识的认识下，不仅是美国、德国、日本、英国等发达国家，亚洲的主要国家也不例外，为实现经济基础化正全力以赴，制定出了以知识经济、知识产业为中心的总体规划，并在集中力量抓落实
。
但是如果将知识经济（Knowledge Based Economy 以下简称“KBE”）仅仅理解为强调知识之重要性的一个词，那么KBE就没有对其进行研究的必要了。因为人类的发展历史，可以说它是相对地、始终如一地依靠新的知识和创意发展而来。此外、一部分人认为它只是单纯的文字游戏或者一时流行的潮流，从而将其忽视掉。
尽管如此，如今知识的重要性依然被整个社会所全面重视和强调，其原因在于哪里呢？对近几年出现的经济环境的变化、产业结构的变化形式进行综合考虑之后可以得出，KBE是产业革命以来，被称之为“第五熊波特长期波动（Schumpeterian long-wave）”或者“新产业革命（New Industrial Revolution）”的新的变化趋势。
这是因为以知识为原动力的新变化的潮流，正在以无法与过去相比拟的速度迅速地、广范围地掀起。
Knowledge在实践中表现为两种，即生产率和革新。知识适用于已经存在的过程服务以及产品的结果就是生产率；革新是指重新适用知识。从这个观点出发，对过去40年的经济历史进行回顾的话，美国显然是热衷于革新；而日本则热衷于提高生产率。这样的现象带来了什么样的结果呢？

在实现KBE的过程中，innovation（革新）的能力起决定性作用。此时innovation的能力不仅仅是指创造新的技术和发明的能力，还指将其实际利用的能力乃至在相关领域之间建立互动的网络的能力
。我们可以说美国是通过积极开展知识经济工作而大获成功的国家。众所周知，美国在20世纪90年代末以后，推动了以ICT领域为中心的技术改革，从而从20世纪70年代开始持续的长期的经济停滞局面中摆脱出来，实现了经济的复苏。美国纯粹是依靠ICT领域的技术革新取得了经济的发展。通过ICT技术革新，不仅劳动生产率提高了，而且利用信息网络的飞速发展以及在金融、零售业等其他产业当中ICT技术革新的积极作用，提高了整个产业的生产率，从而带动了经济的发展。
欧盟在应对KBE方面落后于美国。其结果是，尽管在20世纪90年代末，在劳动能率方面可以赶超美国，并且在20世纪90年代末，和美国一样迎来了经济的繁荣，但是两者的差距居然扩大了。中国、印度等新加入欧盟的中东欧的新兴国家，更多的是投资高技术领域而不是劳动密集型的低技术领域，从而和一直以来由欧盟占据优势的产业领域相互竞争。欧盟所处的竞争环境压力在逐渐加大。

KBE是包涵新经济、数字经济等的近几年出现的新的经济现象的概念。
与KBE相关的一些概念
	
	内容
	与知识经济的关系

	数字经济
	生产、消费、流通等整个经济活以数字技术为基础的经济
	数字经济是知识经济的物理基础

	新经济
	随着信息技术的发展，整个产业的生产率提高，高增长、低物价现象长期持续的经济
	聚焦于知识经济下实现的生产率提高

	网络经济
	经济机制在网络的基础上，链接成有型、无形的网，经济主体之间的知识和信息交流显现重要性
	强调知识和信息的全球网络现象

	互联网经济

	是指网络等虚拟空间的出现以及在此过程中出现的经济行为（电子商务交易、电子金融等）
	重视在知识经济下成为新经济活动领域的虚拟空间


Ⅲ 韩国的知识经济
21世纪将是依靠知识来实现财富创造的时代。在知识经济之前的阶段，“产出（Out Put）与投资（In Put）成正比”的经济理论在支配着市场。因而在农业经济时代，研究的核心集中在集中投资劳动力和土地的问题；而在产业经济时代，研究的核心则集中在资本和劳动的投资方法。
在知识经济的框架下,人类的创造力和知识成为生产的核心要素。如果说知识的创造、运用、商品化以及以其实现为目的的测量活动、知识组成人员的评价、激励机制是知识经营领域要解决的问题；那么简化知识的移转以及共享的法律机制将是知识产权中要解决的任务。
目前在加强资本主义市场经济机制的法律领域，相对来说研究有些欠缺。
下面将对韩国的知识经济的现状进行论述。
一、在韩国实现知识经济的问题
（一）韩国知识经济的现状及其扶持政策
可以说世界（发达国家及竞争对手国家）已经步入了以信息社会为基础的知识经济发展阶段。韩国也在经历1997年IMF危机之后，知识的创造与运用成为了取得长期、持续的发展必不可少的紧要任务。
金大中政府也曾制定并落实“知识经济发展3年计划”，即政府决定到2006年，对引领韩国经济的6T
产业投入政府预算的5%。
据韩国银行最近分析显示，1991年∼1999年期间韩国的知识经济产业的年平均实质增长率为13.7%，比其他产业（4.1%）高出很多，而且知识经济产业生产在各项GDP中所占的比重也从1991年的14.7%增长为1999年的20.5%。
韩国银行对知识产业对国民经济中所起的作用进行调查之后评价称：韩国的知识产业在短暂的时间内迅速扩大，近些年在主导着经济发展，而且对稳定物价以及国际收支中的黑字方面也起到了很大的作用
。
（二）韩国政府实现知识经济的愿景和目标
在数字经济的多种形式当中最受关注的领域，由于知识的80%存在于每个人的大脑中，因此硬件比软件得到了更好的发展、网络比内容（Contents）得到了更好的发展。有观点认为：韩国由于知识经营落后而生产率落后，最终出现了1997年的外汇危机。但是每日经济新闻于1997年10月发表的“波兹-艾伦和汉密尔顿”中具体指出了韩国与发达国家之间的知识差异问题；而且1998年3月发布的“麦肯锡报告书”中，按行业分别举出例子说明，这些知识差异对韩国产业的生产率具体起到了怎样的影响。

因此在韩国实现知识经济，需要以我们所具有的潜力和机会为基础，尽最大努力弥补我们所具有的弱点，建立系统和一贯的政策并加以落实。
目前，我们的弱点存在于两个方面，一方面是resources gap，即知识、技术、资本等核心生产要素处于绝对的量的、质的劣势；另一方面是institutional gap，即生产要素的有效运用所需要的知识经济的秩序等机制不完备。
为实现21世纪韩国经济的持续发展，实行知识经济是不可避免的。韩国政府认识到这一点， 制定出“知识经济发展战略”作为建立知识经济的具体实行方案，并在整个国家范围内全面落实。
韩国政府所规划的的知识经济发展的愿景可以概括为以下三种。第一、在整个经济社会，建立使知识能够有效地获得创造、扩散、运用的基础，以便提高国家竞争力。第二、以个人的创意和自律为基础，在一个民主的市场经济体制下实现知识作为生产要素和竞争力的源泉得到尊重和代价的经济社会。第三、树立“学习的国民、落实知识经营的企业、革新的知识国家”新形象。

	现有的主导产业
	
	以知识为基础的新产业
	

	产业名称
	对发展的贡献率
	产业名称
	对发展的贡献率

	半导体
	4.15
	精密化学
	1.53

	纤维
	2.89
	电子配件
	1.10

	汽车
	2.65
	计算机
	0.95

	一般器械
	2.62
	环境设备及其服务
	0.92

	钢铁
	1.44
	软件
	0.77

	石油化学
	1.44
	通信仪器
	0.60

	服装
	1.20
	精密仪器
	0.44

	家电
	0.79
	生物
	0.13

	鞋
	0.23
	航空
	0.10


二、韩国的著作权制度与知识经济
（一）对著作权的规范认识在逐渐变化
首先，我要援用2006年欧盟委员会负责内部市场执行委员的一席之言来开始著作权制度对于知识经济具有何种意义这一问题的论述。他说：“著作权是知识经济的基础，知识经济是竞争力的基础，因此著作权是竞争力的基础”
，“对著作权、专利、商标以及外观设计等知识产权和工业财产权的保护是知识经济的核心，这对于改善欧盟的竞争力至关重要”，最近他还提出“所有形式的知识产权是新知识经济的基石。─知识产权的养活新经济的资本。”
威廉∙帕特里(William Patry)则主张：即便用的是intellectual capital或者individual capital这些词，但著作权不是资本。

在此对帕特里的观点作进一步说明。现行著作权法诞生于18世纪的市场和技术环境下，它最重要的属性是人为的稀缺性（artificial scarcity），但是人为的稀缺性，在相对较高的进入壁垒和对非法复制的相似性限制下，依靠少数的看门人（gate keeper）来形成。
现行著作权法赋予著作权人的权利当中最基本的权利是复制权。而数字技术的发展看似矛盾，却奔向传统意义上的没有复制的时代。比起购买DVD或者CD，消费者更倾向于向云储存中著作物靠拢，这也成为了主流的商业模式。
现行著作权法体系太过庞杂。尽管如此，仅看著作权法规定的内容，就能知道它体系不完备。
现行的著作权法可以说它是 “lobby经济学”的产物。
著作权法并不是创意的基础。一些著作物，尤其是企业的著作物，仅仅以盈利为目的进行创作。据说莫扎特也是因生活拮据而进行的作曲。因此说从以上过程可推知，著作权制度并不是实现知识经济所要面对的对象
。
著作权法中著作人的权利可分为著作人格权和著作财产权。起初著作权法诞生时，它是作为财产权而设置的，但到19世纪的欧洲产业革命时期，随着精神重于物质之的思想的的普及，认识到人格权概念，随后就将著作人格权和著作财产权引入了著作权法中。
转换期的传统著作权法解释说，著作权应以著作人的知识财产为侧重点，而著作人格权则不能阻碍著作权的充分行使。
在以市场原理为基础的经济社会中，信息社会成为了其坚实的后盾。不仅信息传媒泛滥，同时在过去具有很大文化价值的著作物也可以得到大量生产和消费，著作物与其说它是“作品”，不如说它是“商品”更为恰当。

随着著作权所处环境的变化，传统的著作权法逐渐被埋没在产业政策当中。著作权法正在文化和产业之间大幅度的摇摆着。

如今的著作权法，从重视著作者人格的传统的体系中脱离出来，在方方面面走向多极化的趋势。比如说，从以往的将著作物作为表达人类思想或者感情的创作物或者人格的表现物进行保护的体系中逐渐转移到保护经济财产的体系当中。
在知识经济框架下，要研究的对象是“置于水面下的无形的资产”。当然，在之前的知识产权法中，也将无形资产作为对象进行过理论研究。但是要想将研究领域扩大到知识经济框架下的无形资产，依然有待于法理研究进一步的发展。目前在WTO协定或者TRIPS协定中所列举的对知识产权保护对象的分类，很难说它符合将知识本身认定为一个财产权来看待的知识经济时代。因为这样的分类体系以从19世纪跨入20世纪的产业经济作为其依据。
只不过1980年代初随着计算机的普及、知识和信息的大量出现、服务的开发上升作为社会的核心战略出现，人们开始认为，知识产权法当中理论适用相对柔韧的著作权法以及技术秘密保护法等可以作为知识经济时代的知识产权法得到适用。
此外，韩国著作权法中，对制定的目的做了如下规定：“……通过保护著作权人的权利以及与其邻接的权利，让著作物得到公正的使用，以便推动文化以及相关产业的发展……”（著作权法第一条）。如上所述，著作权法拥有作为文化法和“与文化相关的产业法”的双重地位，但事实上，笔者认为著作权法的核心似乎是放在了与文化相关的产业法的地位上,著作权法的规范模式正变向商事法（business law）的模式。
（二）著作权制度的发展与媒体市场
著作物是表达了人类思想或者感情的创作物，是具有某种特性的信息财产。这种著作物在依靠媒体的发展来生存的文化市场中，是怎样与著作权制度的结合并进一步发展下去的呢？
韩国的著作权法以推动“文化及其相关产业”的发展作为目标（参见著作权法第一条）。而且著作权法将著作者的权利分为著作权和著作邻接权；将著作权分为著作人格权与著作财产权，并用“权利依存”来解释这些权利。
文化得到发展并能够充分享受其成果的社会是指，人类的智力创作活动积极展开，使得其成果能够充分传递和分配，以便让一般大众尽情欣赏和享受其成果的社会。
要想实现这样一个社会，首先有必要由很多的人来能动性的、充满激情的参加智力创作物的生产即智力创作活动。为此，还有必要设置奖励，以便激发创作者参加创作活动的欲望。而这归根结底是建立一个将经济利益分配给从事智力创作活动的人的基本制度，即建立一个智力创作活动能够在经济活动过程中得到正当代价的基本制度的问题。
因此，著作权法规定通过智力创作活动创作出来的成果为“著作物”，并且将使用著作物的权利仅仅归属于其创作者（同著作者）。这样的结构设计就是制定著作权法原本的宗旨。
这也表现在著作权法对著作物的创作及其使用当事人的规定，它由三个主体构成，即创作者和著作物使用者以及最终使用乃至消费其著作物的消费者。但是随着著作权环境的数字化、网络化的形成，新的主体在逐渐出现，这些新的注意将著作权市场区分为第一市场和第二市场。举一个舞台艺术来说明的话，舞台艺术是第一市场，而第二市场是对舞台艺术进行复制的电影或DVD市场。第二市场是在数字技术发展的带动下，近几年刚刚出现的市场
。随着技术的革新，现代数字技术在进一步发展和演变。随之复制技术也会取得高度发展。到那个时候，也就能够期待知识产权在第二市场中带来可观的收入。如果那样，就可以弥补在第一市场中出现的赤字，并对制作优秀的、高水平的舞台艺术的作出贡献
。除此之外，有必要对著作权法上的分配制度采取双轨模式。

许可费                                转让费、观览费、入场费
著作者             职业性使用者                                      一般大众
许可                                  转让、广播、演出
《行使著作物使用之行为的人通常为行使职业性使用行为的人，因而禁止使用著作物的对象是职业性使用者，而不是欣赏著作物的一般大众。因此著作权法基本上是调整著作者与行使获得经济利益之行为的职业性使用者之间关系的法律》。
著作权市场理想的发展状态应该是第一市场即创造的世界（市场）和第二市场即复制的世界（市场）相互共存、维持密切联系而取得发展。此时，前者的非盈利性质强、重视著作者的人格，并且它是一个创作者依靠公共支持来受到保护的市场。而后者是依赖于数字技术和知识产权运用的市场，形成其核心轴的不是人格性而是经济财产之保护对象─财产权，盈利性形成了其核心。
法律在发挥我们所期待的作用是时才是有效的。给著作人提供奖励，使其创作出在没有奖励的情况下是不可能创作出来的的著作物。著作权法相关的政策决策者们认为这就是著作权法应发挥的作用。但是此种观点并非符合第一市场所有的创作者，而且著作权它并不是创造性的基础。

因此，只依靠市场的功能来实现著作权市场的发展显得很不充分。
政府等著作物的政策当局，在决定是否给创作者即著作权人赋予新的权利以及赋予何种程度的权利的问题上，先要对创作过程实际上如何形成，以及著作人与艺术家们实际的市场条件等方面，进行综合
考虑之后，再制定著作权市场要发展的方向。在制定方向时最为重要的就是广泛宣传著作权市场的发展需要创作者、消费者等所有国民的理解和支持，建立和落实全民创造物保护培养政策。
（三）著作权法的改革（Reform）
现行著作权法以尼泊尔协定为基础，经过以模拟计算机技术为前提的著作权环境的发展阶段，目前正处于数字化、网络化的著作权环境中。
著作权制度始终与划时代的尖端技术并肩发展。不管是记录信息的技术或者储存其记录的媒体的开发，还是传输信息的技术或者传输媒体的开发，人类想要开发的的技术，其绝大部分都与使用著作物的技术重合
。
随之，著作权市场
作为商事法的双重性也在逐渐形成，这在模拟计算机著作权环境下是根本想象不到的。
另外，韩国的著作权法在制定的目的上具有作为文化法和“文化关联产业法”的双重地位。但事实上，笔者认为著作权法的核心似乎是放在与文化相关的产业法的地位上,著作权法的规范模式正变向商事法（business law）的模式。 

可以看出，包括具有双重性的著作权环境在内，著作权法融入了太多异物，这就是目前著作权法的现状。因此有必要对著作权法进行根本性改革
。随着著作权法的改革，笔者认为知识经济的发展也将有效、迅速地得到实现。但是目前还没有合适的对策，似乎短时间内还无法改变这种混乱的局面。

（四）著作权产业的定义
1、著作权产业的定义
全世界很多国家都对与著作权相关的经济活动进行统计研究，测量和管理著作权对国民经济的影响。将这些活动反映在政策的制定工作中时，会使用“著作权产业”
或者“以著作权为基础的产业”等词。
同世界上许多国家一样，韩国要想确保著作权产业良好的循环发展以及保持依据FTA生效的全球竞争力，就要做到对产业现状的准确把握，并要提出依据计量化资料作出的客观的产业趋势分析以及实证根据。也就是说，要想计算出实现知识经济中所需要的对著作权产业的结果数据以及预测和设计其未来，需要找出客观的根据。而获取这些客观的根据，则需要构建反映著作权产业现状的值得信赖的统计信息平台
。
响应这些需求，韩国在2011年11月被指定为欧盟∙经合组织会员国中第一个将“著作权产业特殊分类”作为正式分类的国家，从而打造了明确著作权的范围以及能够准确测量社会经济波及效果的环境基础
。
2、著作权产业特殊分类的制定
“著作权产业特殊分类”，它以 WIPO在定义著作权产业时运用的“国际标准产业分类”（International Standard Industrial Classification，以下称“ISIC”）为基础，结合国内产业实际情况以及运用“韩国标准产业分类”（Korean Standard Industrial Classification，以下称“KSIC”）而制定出“国家著作权产业标准分类”，并经统计厅长的批准，于2011年11月作为国家的正式分类使用。
著作权产业分类体系根据WIPO的建议案，将著作权产业活动大体分为核心产业、相互依存产业、部分产业、支援产业等四个范畴。将第一层次设定为大分类，将分属于各个大分类的产业活动设定为中分类，依次设定第三层次的细分类以及第四层次的细细分类，共组成了7位数的分类代码。
a 大分类：核心著作权产业等四个范畴
b中分类：作家及翻译活动等55个产业
c 细细分类：非演出艺术家等属于细分类的308个产业
3、著作权产业销售额
（1）著作权产业
韩国著作权产业在国民经济所占比重的变化及其贡献度的分析，可以通过与韩国其他主要产业进行比较来进行。
我们选择目前在韩国经济其重要性较高的纤维、化学、钢铁、一般器械、半导体、汽车、造船等行业作为比较的对象。
为了分析，搜集了韩国银行提供的各个产业的2005年销售额相关数据，再根据这些数据计算出了年增长率。
考虑到对各个产业所包涵的具体活动没有明确提到，因此直接的按产业分的成果对比难以成为准确的分析。但如〔说明1〕 所述，我们可以了解到著作权产业的产业规模在韩国的经济中起到重要的作用。
〔说明1〕 
2001年度核心著作权产业的销售额为40兆5228亿（约合人民币2269.28元）韩元；非核心著作权产业销售额为93兆6047亿韩元（约合人民币4241.86亿元），著作权产业总体市场规模为134兆1274亿韩元（约合人民币7711.13亿元）。之后几年发展趋势良好，到2005年核心著作权产业的销售额为62兆1059亿韩元（约合人民币3477.93亿元），非核心著作权产业的销售额为125兆3348亿韩元（约合人民币 7018.75亿元），著作权产业总体销售额达到了187兆4407亿韩元（约合人民币1兆496亿元），2001年至2005年，年平均增长率为8.73%。
与国内其他主要产业和增长率相比较，从2001年至2005年，大部分的主要产业销售额都呈现出良好的发展趋势。著作权产业与其他产业相比，呈现出较快或者趋同的发展趋势；而2003年至2004年，其他产业显示出迅速的发展趋势，著作权产业则呈现出下降发展趋势。
三、核心著作权产业的定义及特点
对于著作权产业中可称得上最为重要的核心著作权产业，可以用以下几种方法来给出定义。1）对著作权法上的著作物和创作生产相关的产业下定义2）对著作权传达手段之最终生产物下定义3）运用商事流通的概念来下定义。

核心著作权产业由出版、游戏、音乐、电影、广播、视觉及图片、设计、照片、广告、建筑、软件及数据库、著作权信托业等来构成。这些产业是完完全全参与靠著作权来受到保护的著作物的创作、生产、制造、演出、广播、通信及展览、流通及销售的产业，它全面包括了与著作权紧密相关的活动，并对著作权对经济的贡献起着重要的作用。
对于以上定义可以作如下补充说明：
第一、它包括（a）创作、生产、制造（b）演出、广播、通信、展览（非物质形式的传播）（c）流通、销售以及服务（流通或者物理形式的传播）等几种功能。
第二、前述三种功能，包涵其整个活动完全与著作权保护对象相关的个人和企业。
第三、著作权产业作为一个范畴，如果没有著作权，职业及相关产物将不可能存在，或者即便存在也是另外一种状态。因而在计算对国民经济的贡献度时，著作权具有100%的权重。
第四、只有全面从事著作权关联物流通的产业才属于“核心产业”。
核心著作权产业的销售额从2001年的40兆5228亿韩元（约合人民币2269.28元），以年平均增长率11.26%的速度，增加到2005年的62兆1056亿韩元（约合人民币3477.91元）。
著作權产业领域 

1-1. 全体著作权产业规模
1-1-1. 全体著作权产业生产额
①名义生产额
	产业(分类)
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	64.090.253
	70.276.084
	73.071.668
	79.631.241
	86.074.012

	相互依存著作权产业
	89.715.869
	92.577.538
	97.986.942
	111.694.774
	120.538.120

	部分著作权产业
	9.524.608 
	10.904.976
	11.203.827
	13.270.759
	14.775.102

	著作权支援产业
	18.107.940
	18.734.106
	20.987.514
	26.081.909
	25.967.124

	著作权产业
	181.438.671
	192.492.704
	203.249.951
	230.678.682
	247.354.359


著作权产业活动大体分为核心产业、相互依存产业、部分产业、支援产业等四个范畴。将第一层次设定为大分类。
②实质生产额(2005年=100)

	产业(分类)
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	64.090.253
	69.405.703
	70.454.243
	74.709.735
	79.312.510

	相互依存著作权产业
	89.715.869
	94.729.086
	102.471.060
	115.064.186
	121.955.003

	部分著作权产业
	9.524.608
	10.700.628
	10.705.180
	11.571.752
	12.377.768

	著作权支援产业
	18.107.940
	18.490.379
	20.377.048
	23.913.508
	23.347.070

	著作权产业
	181.438.671
	193.325.797
	204.007.532
	225.259.180
	236.992.351


1-1-2. 全体著作权产业附加价值
①名义附加价值
	产业(分类)
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	29.345.468
	30.644.912
	31.811.955
	35.574.054
	37.434.024

	相互依存著作权产业
	33.875.080
	36.639.872
	41.288.102
	47.073.865
	50.628.987

	部分著作权产业
	4.765.804
	5.278.319
	5.356.289
	6.351.652
	6.987.540

	著作权支援产业
	8.064.564
	8.092.105
	9.138.215
	10.651.079
	10.319.133

	著作权产业
	76.050.916
	80.655.208
	87.594.560
	99.650.651
	105.369.684


②实质附加价值(2005年=100)

	产业(分类)
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	29.345.468
	30,257.403
	30.666.470
	33.376.314
	34.523.146

	相互依存著作权产业
	33.875.080
	37.355.827
	42.954.080
	48.240.508
	51.065.913

	部分著作权产业
	4.765.804
	5.155.324
	5.090.994
	5.466.527
	5.784.847

	著作权支援产业
	8.064.564
	7.997.973
	8.876.311
	9.829.897
	9.314.143

	著作权产业
	76.050.916
	80.766.528
	87.587.855
	96.913.246
	100.688.049


1-1-3. 全体著作权产业雇员数
	产业(分类)
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	608.635
	636.886
	668.406
	654.954
	670.244

	相互依存著作权产业
	407.971
	400.511
	392.638
	372.358
	373.564

	部分著作权产业
	133.863
	141.521
	145.688
	155.072
	158.453

	著作权支援产业
	214.554
	223.991
	232.771
	256.798
	264.274

	著作权产业
	1.365.022
	1.402.909
	1.439.503
	1.439.182
	1.466.535


1-2. 核心著作权产业之生产额
1-2-1. 核心著作权产业各部门名义生产额
	产业部门
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	出版及文学
	13.373.050
	13,575.306
	14.626.868
	15.259.785
	15.090.337

	音乐、话剧及歌剧
	3.221.126
	3.444.043
	3.855.658
	3.964.370
	4.049.054

	电影及视频
	1.907.479
	2.012.904
	1.894.037
	1.753.821
	1.985.654

	收音机及电视
	8.135.670
	9.394.888
	9.380.386
	9.879.219
	10.286.362

	相片
	1.398.808
	1.526.707
	1.677.300
	1.802.100
	1.978.808

	软件及数据库
	27.952.648
	31.712.431
	32.023.420
	37.782.707
	43.419.491

	视角及图形艺术
	910.834
	1.034.992
	1.209.783
	1.346.261
	1.535.152

	广告服务
	7.177.413
	7.560.239
	8.384.351
	7.823.081
	7.706.398

	著作权协会
	13.225
	14.574
	19.865
	19.897
	22.757

	总计
	64.090.253
	70.276.084
	73.071.668
	79.631.241
	86.074.012


1-2-2. 核心著作权产业各部门实质生产额(2005年=100)

	产业部门
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	出版及文学
	13.373.050
	13.210.070
	14.104.744
	14.097.662
	13.331.523

	音乐、话剧及歌剧
	3.221.126
	3.412.182
	3.738.954
	3.718.533
	3.708.339

	电影及视频
	1.907.479
	2.013.856
	1.848.479
	1.680.409
	1.847.244

	收音机及电视
	8.135.670
	9.394.888
	9.380.386
	9.879.219
	10.286.362

	相片
	1.398.808
	1.485.949
	1.606.359
	1.673.540
	1.781.211

	软件及数据库
	27.952.648
	31.391.672
	30.783.610
	35.683.797
	40.807.262

	视角及图形艺术
	910.834
	1.012.331
	1.160.863
	1.248.346
	1.391.176

	广告服务
	7.177.413
	7.470.592
	8.085.199
	7.144.366
	6.856.226

	著作权协会
	13.225
	14.163
	18.865
	18.321
	20.821

	总计
	64.090.253
	69.405.703
	70.454.243
	74.709.735
	79.312.510


1-3. 核心著作权产业之附加价值
1-3-1. 核心著作权产业各部门名义附加价值
	产业部门
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	出版及文学
	5.721.188
	5.708.016
	6.227.659
	6.350.308
	6.243.928

	音乐、话剧及歌剧
	1.659.004
	1.692.850
	1.968.438
	1.985.115
	2.059.629

	电影及视频
	662.948
	739.741
	640.232
	635.794
	612.430

	收音机及电视
	2.983.374
	3.528.422
	3.454.558
	3.679.518
	3.770.440

	相片
	827.225
	893.334
	870.421
	922.747
	1.124.735

	软件及数据库
	13.945.815
	14.330.606
	14.512.839
	17.849.523
	19.816.695

	视角及图形艺术
	489.045
	540.725
	555.343
	601.206
	781.030

	广告服务
	3.050.063
	3.204.088
	3.572.148
	3.539.669
	3.013.191

	著作权协会
	6.806
	7.130
	10.316
	10.173
	11.945

	总计
	29.345.468
	30.644.912
	31.811.955
	35.574.054
	37.024


1-3-2. 核心著作权产业各部门实质附加价值(2005年=100)

	产业部门
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	出版及文学
	5.721.188
	5.554.386
	6.005.665
	5.869.461
	5.519.058

	音乐、话剧及歌剧
	1.659.004
	1.677.435
	1.908.680
	1.861.105
	1.8823.745

	电影及视频
	662.948
	740.413
	627.288
	610.216
	569.791

	收音机及电视
	2.983.374
	3.528.422
	3.353.940
	3.517.704
	3.507.386

	相片
	827.225
	869.000
	833.323
	856.517
	1.013.816

	软件及数据库
	13.945.815
	14.186.021
	13.950.184
	16.861.844
	18.630.410

	视角及图形艺术
	489.045
	528.703
	532.899
	557.526
	708.237

	广告服务
	3.050.063
	3.166.095
	3.444.695
	3.232.574
	2.680.775

	著作权协会
	6.806
	6.929
	9.797
	9.368
	10.929

	总计
	29.345.468
	30.257.403
	30.666.470
	33.376.314
	34.523.146


1-4. 核心著作权产业之雇用
1-4-1. 核心著作权产业各部门雇员数
	产业部门
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	出版及文学
	157.967
	158.739
	165.385
	158.213
	159.918

	音乐、话剧及歌剧
	91.973
	92.237
	102.348
	94.094
	92.714

	电影及视频
	23.669
	23.210
	21.750
	19.787
	19.884

	收音机及电视
	38.366
	38.079
	38.538
	40.651
	39.836

	相片
	33.891
	34.474
	35.201
	36.439
	37.320

	软件及数据库
	209.912
	235.677
	247.495
	243.022
	258.426

	视角及图形艺术
	18.061
	18.882
	19.558
	20.815
	21.626

	广告服务
	34.589
	35.342
	37.841
	41.569
	40.134

	著作权协会
	207
	247
	291
	364
	386

	总计
	608.635
	636.886
	668.406
	654.954
	670.244


1-5. 著作权产业之经济贡献度
1-5-1. GDP比重
①全体产业上的名义GDP与实质GDP(单位:韩币兆WON)

	分类
	年度

	
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	名义GDP
	865.2
	908.7
	975.0
	1.026.5
	1.065.0

	实质GDP
	865.2
	910.0
	956.5
	978.5
	981.6


②著作权各产业之GDP比重
	分类
	年度

	
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	名义GDP比重
	全体著作权产业
	8.79
	8.88
	8.98
	9.71
	9.89

	
	核心著作权产业
	3.39
	3.37
	3.26
	3.47
	3.51

	实质GDP比重
	全体著作权产业
	8.79
	8.88
	9.16
	9.90
	10.26

	
	核心著作权产业
	3.39
	3.32
	3.21
	3.41
	3.52


1-5-2.雇用比重
	产业(分类)
	年度

	
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009

	核心著作权产业
	2.66
	2.75
	2.85
	2.78
	2.85

	相互依存著作权产业
	1.78
	1.73
	1.68
	1.58
	1.59

	部分著作权产业
	0.59
	0.61
	0.62
	0.66
	0.67

	著作权支援产业
	0.94
	0.97
	0.99
	1.09
	1.12

	全体著作权产业
	5.97
	6.06
	6.14
	6.10
	6.24

	全体产业雇员数(千名)
	22.856
	23.151
	23.433
	23.577
	23.506


Ⅳ 结束语
以上对知识经济的实现过程中是否适用著作权制度作了概括性的分析。在知识经济这个问题上，韩国更倾向于以文化产业、电影产业、音乐产业、游戏产业等名目来制定并落实政策，而不是倾向于著作权产业之一角度。但是，韩国也在2011年制定出了著作权产业特殊分类，从而能够明确著作权产业的范围以及准确测量其对社会经济的波及效果。
目前，东亚是发展中国家圈中发展最快的地区，不仅如此大部分对未来的预测值显示，到2030年，亚洲经济所占的比重将位居世界第一。而要想达到这个预测值，东亚的经济结构有待转变，即从以投资为基础的经济结构转变为以知识为基础的经济结构。
IT行业的发展证明，韩国能够在中国和日本的夹缝之中领先一步。但实现经济的发展仍然需要我们积极有力地实施知识经济政策。
� 2013年3月15日，目前政府组织法尚未修改，执政党与在野党正在协商中。
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� 1) Information的定义： 一种情况与另一种情况具有相互关联的属性时, 如果一情况可以为另一情况提供线索, 即一情况拥有对另一情况的情报时, 称其为信息。也就是说，信息依赖于情况与情况之间相互关联的属性。


2）Knowledge的定义：人类或者智力机器人等某种认知主体，在适应情况与情况之间的相互关联的属性之后，基于一种情况的属性而获得对其他状况的信息，并将其作为控制自己行动时使用的方法来储存时，我们可以将此信息称之为其主体的知识。这种知识与一般在经济学教材中出现的一般财产具有不同的特点。第一、具有雪球效果与递增收益。第二、知识具有非竞争性和可以部分排除等的公共财产的特点。第三、知识具有溢出效应，是集积的经济。
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� 20世纪80年代，美国商务省的调查组针对半导体储存卡、自动焦点相机、笔记本电脑、液晶显示器等高端技术产品40种，调查了创造出其基本发明的企业的国籍以及当时在世界市场占据大份额的企业（市场的引领企业）的国籍。根据此调查报告，“发明的企业”中美国公司有29家，欧洲公司有11家，日本为零家；而“市场的领导”中，日本有24家，美国有17家，欧洲仅仅有3家。其原因是，美国在“发明的创造”方面很强，但是“制造能力”弱；而日本与之相反。


发明是个人的创造，而制造是团队工作的产物。日本在后者处于相对优势。日本从美国或者欧洲引入技术，以前沿的产品为模型，经过多次改进，通过将高品质的产品以廉价大量生产出来出口海外的模式获得了发展。但是这样的发展模式到了20世纪90年代初就发挥不出效果来了。根据瑞士国际经营开发研究所（IMD）每年发布的“竞争力排行”，截止到1993年，一直处于第一位的日本，到了2002年下降到了第三十位。这说明，日本只靠一直以来实施的战略已经无法与其他国家竞争了。韩国的企业也应该以日本的经验为他山之石，借以改进战略。棚橋祐治, 高倉成南,知的財産法, 北樹出版, 第24-25页。
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� 6T是指信息技术（IT）、生命工程技术（BT）、纳米技术（NT）、航空技术（ST）、环境和能源技术（ET）和数字容量技术（CT）。
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